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Erinnerungsmenu

Paket mit dem Schwerpunkt Reminiszenz und gemeinsames Erleben. Das Erinnerungsmendi bietet vertraute
Bilder, Gerdusche und Fotos, die das Geddichtnis stimulieren und die Kommunikation férdern. Ideal um den
Klienten und seine Lebensbiografie besser kennenzulernen.

Jukebox
25internationaleHitsaus
den 50er Jahren

Memo-Spiel
DasMemo-Spieltrainiert
bestens das Gedachtnis.
Mehrere Kategorien wer-

Geld einsammeln
D-Mark und Euro
sortieren. Sie kdnnen
aussuchen, ob Miinzen
oder Geldscheine auf

dem Tisch liegen sollen.

den per Zufallsgenerator
ausgewahlt. Finden Sie

alle Parchen?

Erzahlkarten
InteraktiveAbbildungen
mit Fragen.

« Tante-Emma-
Laden: Was war ein
Finfmarkstiickwert?

« Jugendzimmer:
Wie war lhr Zimmer
friiher eingerichtet?

«  Wohnzimmer:
Hatten Sie auch
einen Nierentisch?

- Werkstatt: Woftr
braucht man eine
Schmiege?

Erinnerungen
Eine groBe Anzahl an
Fotos, die Erinnerungen
an alte Zeiten wecken
und zu Gesprachen
anregen. Diese
Applikation unterstutzt
und hilft zu erinnern.

Deutsche Hits
Musik aus den 50er/60er
Jahren. Eine Auswahl
diverser Kiinstler.

Alte Werbespots
Hat die Reklame einen
so grof3en Eindruck
hinterlassen, dass die
Bewohner sie noch
immer erkennen?

A, oy
P '.J‘ " hns -
“F ik
e pe b
2 ge & - ',beia'e” Pichs
\ ‘\\\“ d\@“' 5 L.
v i

s

a5 {

X o

% i
Ro

Sprichworter
Verbinden Siediebeiden
Teile der Sprichworter
miteinander.

Beim richtigen
Zusammensetzen
erscheintdasSprichwort,
um gemeinsam dartiber
zu sprechen.

341
7553 2??-#;";_%
Earl

Y% gt
A28

Familienfilme
Alte Aufnahmen von
friher zu verschiedenen
Themen.
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Schiaf kindlein
Schiaf
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Alte Kinderlieder
Alte Kinderlieder zum
Mitsingen.
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Puzzle
Puzzeln auf verschiede-
nen Niveaus. Vertraute
Themen, diedieFantasie
anregen. Es handelt sich
um eine vereinfachte
Variante, da die Los-
ung im Hintergrund zu
erkennen ist.




Zaubermenii

Softwarepaket mit Applikationen fiir Menschen mit einer schwereren Form von Demenz. Die Applikationen
stimulieren die Feinmotorik mit einfachen Spielen, die miteinander gespielt werden kénnen.
Kognitives Niveau 1-3 Jahre.

Sandspiel Babies
Wischt man Uber den
Bildschirm, erscheint das
Foto eines Babys. Horen
Siedasfrohliche Lachen?
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Zaubern
Zaubern Sie mit Ihren
Fingern bunte Objekte
auf den Bildschirm.
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Sammelspiel
Legen Sie verschiedene
Gegenstande, zum
Beispiel leckere
SuBigkeiten, in die
richtige Reihenfolge.
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Xylophone
Vier digitale Xylophone,
zum gemeinsamen
Musizieren.

Sandspiel Tiere
Unter dem Sand kommt
dasFotoeinesniedlichen
Tieres zum Vorschein.
Konnen Sie die Katze
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Noppenfolie
Lassen Sie alle Noppen
platzen undlauschen Sie
dem lustigen Gerausch,
das dabei entsteht.

Sandspiel Alltag
Ist der Sand weggefegt,
erscheint das Foto eines
alten Gegenstandes.

miauen horen?

Blumenspiel
Tippen Sie auf die Blu-
men, sobald sie auf dem
Bildschirm erscheinen
und lassen Sie sie so
verschwinden.

Schattenspiel
Raten Sie, von welchem
Gegenstand Sie hier die
Silhouettesehenkdnnen.
Durch Bertihren der
Silhouette erscheint der
Gegenstand.

Fingerfolger
Berlihrt man den
Bildschirm, kommen
kleineTierchenaufeinen
zugeflogen, gekrabbelt
oder geschwommen.
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Wurf-und Fangspiel
GemeinsamBallewerfen.
Volleyballe, FuBballe
und Luftballons konnen
in verschiedenen
Geschwindigkeiten
ausgewahlt werden.



Familienmeni

Paket mit Applikationen flir die ganze Familie. Die Interaktion zwischen GrofB8eltern und Enkelkindern wird
gefordert. Interaktive Spiele beglinstigen die Feinmotorik. Kognitives Niveau 4-10 Jahre.

Air-Hockey
Schieben Sie den Puckin
das Tor lhres Gegners.

Suchspiel
Suchen Sie die richtigen
Punkte auf dem Tisch.
Spielbar auf verschiede-
nen Niveaus.

4 digitale Klaviere,
zum gemeinsamen
Musizieren

Ballonstechen
Durchstechen Sie alle
Ballons, die auf dem
Bildschirm erscheinen.

Klavier

Puzzle
Kinderpuzzle auf
verschiedenen Niveaus.
Vertraute Themen, die
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Babyfotos
Fotocollage von Babys
mit entsprechenden
Gerauschen.
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Rechnen
Schieben Sie die Rechn-
ung zum richtigen

Ergebnis.

die Fantasie anregen.

Schattenspiel
Raten Sie, von welchem
Gegenstand Sie hier die
Silhouette sehen kon-
nen.Durch Beriihren der
Silhouette erscheint der
Gegenstand..

Malen
Mit zwei Farbpaletten,
auf denen Sie Farben
auch miteinander
mischen konnen. Ob
Ausmalbilder oder eine
leere Leinwand - Lassen
SielhrerKreativitatfreien
Lauf.
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SiiBigkeiten suchen
Suchen Sie sich die

passenden SiBigkeiten
heraus. Die Applikation
enthalt drei verschiede-

neSchwierigkeitsstufen.

Kombinationen
Verbinden Sie die
richtigenKombinationen
miteinander.
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Maulwurfjagd

Hauen Sie die Maulwiirfe
zurlick in ihre Locher.

Sortieren
Sortieren Sie die
Legosteine oder
Briefmarken auf dem
Bildschirm.



Spielebox

Softwarepaket mit klassischen Gesellschaftsspielen. Die Anzahl der méglichen Teilnehmer variiert je nach
Spiel. Viele Spiele haben unterschiedliche Schwierigkeitsstufen — hierdurch wird das Paket einer sehr breiten

Zielgruppe eréffnet.
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Bingo
Die Zahlen kommen nach
und nach zum Vorschein.
Wer ruft als erstes laut
»Bingo”?
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Mastermind
Das klassische Logikspiel.
Welchergeheime Farbcode
verbirgt sich hinter den
Fragezeichen?

Jakkolo
Die Steinchen werden
durch die Tore
geschoben. Die Tore
bringen unterschiedlich
viele Punkte. Der
niederlandische Klassiker
»Sjolen” bringt viel Spal.

Dame
Das klassische strategie-
spiel, mit dem man wirklich

jeden begeistern kann.
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Tic-Tac-Toe
Kreise und Kreuze werden
abwechselnd gesetzt. Wer
drei in einer Reihe hat, hat
gewonnen!

Mensch argere
dich nicht
Das Brettspiel fiir Jung und
Alt! Wer argert sich am
meisten und wer hat am
schnellsten alle Figuren im
Haus?

Domino
Steinchen mit der gleichen
Augenzahl kénnen
aneinandergelegt werden.
Wer als erster keine Steine
mehr hat, hat gewonnen!
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Rommeé
Stra3en einer Farbe und
Gruppen mit der gleichen
Ziffer legen. Wer keine
Steinchen mehr hat, ist der
grof3e Sieger.

Vier gewinnt
Die Steinchen werden
nacheinanderindieReihen
fallen gelassen. Wer hat als
erster vier in einer Reihe?

Hoher, niedriger
Es erscheint eine Ziffer auf
dem Bildschirm.
Ob die nachste Ziffer wohl
hoher oder niedriger ist?

Schach
Der Klassiker unter den
Denkspielen.Haltden Geist

fit und jung.
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Worter suchen
Hier verstecken sich
allerhand Worter. Kénnen
alle gefunden werden?
Auf drei verschiedenen
Niveaus zu spielen.
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Jukebox

Musik aktiviert unser ganzes Gehirn. Kldnge sind ein kraftvolles Mittel, um Emotionen zu wecken. Singen
und tanzen Sie zu den gréfSten Hits der 60er, 70er und 80er Jahre. Geniel3en Sie klassische Musik oder testen

Sie Ihre Musikkenntnisse mit dem Intro-Quiz!

60er Jahre 70er Jahre 80er Jahre
Bunt und stlirmisch waren Bekannt aus den Discos Schunkeln und mitsingen!
die 60er Jahre. Geniel3en und der Hitparade —-Tanzen Lassen Sie sich begeistern
Sie die Musik dieser Zeit. Sie mit zu den groBen Hits von dem schrillen Sound
der 70er Jahre. der 80er Jahre.
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|ptro-Q_uiz Klassische Musik

Testen Sie lhr Wissen! Zu GenielRen Sie wundervolle

welchem Lied gehort das klassische Musik.

Intro?



Lachelmeni

Dreizehn fordernde und aktivierende Spiele, die wirklich jedem zum Lachen bringen. Das Ldchelmendi
wurde speziell flir Menschen mit einer geistigen Behinderung entwickelt. Fiir jedes Level sind verschiedene
Spiele verfiigbar, sodass jeder teilnehmen kann!
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Kaleidoskop
Beriihre Sie den Bild-
schirm und die schon-
sten Farben und Formen
kommen zum Vorschein.
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Kinderlieder
Singen Sie zu bekannten
Kinderliedern mit.

Eisenbahn
Die Schienen der Eisen-
bahn liegen kreuz und
quer verteilt. Wer kann
dem Zug helfen an sein
Ziel zu kommen?

Magnetfinger
Die lustigen Objekte auf
dem Bildschirm folgen
frohlich Ihrem Finger.
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Feuerwerk
Zaubern Sie ihr eigenes
Feuerwerk!

Stauspiel
Das rote Auto steht im
Stau. Verschieben Sie
die anderen Autos, um
dem roten Auto den
Weg frei zu machen. Vier
unterschiedlicheNiveaus.
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Malen nach Zahlen
Verbinden Sie die Punkte
miteinander. Welche
Formen verbergen sich
dahinter?

DJ-Pult
Mischen Sie auf dem DJ-
Pult Ihre eigene Musik.

Krokodil mit

Zahnschmerzen
Das Krokodil hat Zahn-
schmerzen. Gehen Sie
auf die Suche nach dem
schmerzenden Zahn,
aber passen Sie dabei
gutauf, dass das Krokodil
nicht zuschnappt.
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Kobolde Fangen
Der Wald ist verzaubert.
Bertihren Sie die
Kobolde, um sie wieder
verschwinden zu lassen.
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Suchbilder
Worinunterscheidensich
die beiden Bilder? Drei
verschiedene Niveaus.

Entdecken
Welches Tier versteckt
sich dort im Wald?
Welches Gerausch
macht die Kuh auf dem
Bauernhof? Spielerisch
entdecken und lernen.
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Haus von Alijn

Paket mit dem Schwerpunkt Geddchtnistraining, in welchem die gro8en Themen des Lebens vorkommen.
Das Haus von Alijn mit (iber 10.000 vertrauten Bildern, Gerduschen und Gebrauchsgegensténden, die
Erinnerungen wachrufen und gute Gesprdche anregen.

Zirkus Wehrdienst Festtage Geburt

Frihjahrsputz In der Kiiche Im Wohnzimmer Aufwachsen

Trauern Schule Spielen Sport und Spiel

Heiraten Urlaub Vor dem Spiegel



Lebendige Bilder

Das Lebendige Bilder Menii umfasst 17 beruhigende ,Slow-Motion” Filme mit einer durchschnittlichen
Lédnge von 30 Minuten - aufgeteilt in drei verschiedene Reizstufen.

Lagefeuer Quallen Regen

Friihling Miihlen
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Tropischer Regenwald Fische Winter Sommer

Briissel

Feuerwerk




Das Lebensbuch wurde entwickelt, um De BeleefTV auch personalisiert nutzen zu kénnen. Mittels
eines USB-Sticks kann man lokale Informationen sammeln. Die Méglichkeiten sind hierbei grenzenlos.
Beispielsweise konnten Sie ein kleines Stadtarchiv aufbauen, oder Fotos und Videos von Aktivitéiten
und Ausfliigen mit den Bewohnern prdsentieren.

Mit dem Lebensbuch entstehen auch Raum und Aufmerksamkeit flir die Lebensgeschichte des
Bewohners. Viele Menschen mit Demenz haben das Bed(irfnis, auf ihr Leben zuriickzublicken und
Erfahrungen zu teilen. Es kann flir den Bewohner gut sein, den Raum, die Gelegenheit und die Zuhérer
zu bekommen, liber die eigene Lebensgeschichte zu sprechen. Mit dem Lebensbuch méchten wir das
Pflegepersonal sowie die Bewohner und ihre Angehérigen dabei unterstiitzen.

Schauen Sie sich lhr eigenes
Lebensbuch an

Automatisch abspielen



llses weite Welt

Filmprojekt von Sophie Rosentreter flir Menschen mit Demenz. ,lIses weite Welt” bietet Inspiration, um ge-
meinsam Augenblicke voller Lebensfreude zu erfahren. Die speziell konzipierten Filme und Fotokarten sind
im medhochzwei Verlag erschienen und tragen das Motto ,Demenz mit Leichtigkeit begegnen.

. EinTagim

Tierpark

Ein Tag im Tierpark
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Marchen

Promini

ILSES | Muegoduvei

Prominente lesen
Marchen

Garten
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Haushaltsgliick

gemeinsam singen
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Musik -
gemeinsam singen
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Fotokarten

Hunde-

unsere treuen Freunde

TLSES | Mnetboione
Hunde -
unsere treuen Freunde

Unser schdner

Garten

ILSES  Doghorhanel

Unser schoner
Garten

Hunde



Erweiterungen

Zu dem De BeleefTV gehért standardmdfBig das Internetpaket als Erweiterung zu den verschiedenen
Softwarepaketen.
Optional stehen Ihnen noch der Naturfilm ,Beter door Beeld” sowie unsere Mini-Men(is zur Auswahl.

Sichere Verbindung mit
dem Internet. Mit dieser
Applikation kénnen

Sie auf eine sichere Art
und Weise das Internet
nutzen. Schauen Sie
sich zum Beispiel
Videos an oder nutzen
Sie die Mediatheken
der Fernsehsender.

Zur einfacheren
Handhabung werden
Tastatur und Maus
mitgeliefert.
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Mini-Menu

Kleines Softwarepaket

zum Thema Natur.

Erfreuen Sie sich an

schonen Landschaften

und hiibschen Baumen

und Blumen. Folgende

Applikationen sind

enthalten:

« Memo-Spiel

« Puzzle

« Sandspiel

« Blatter fangen

« Blumenwiese

- Automatisch
abspielen
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Beter door Beeld

Naturfilme

In Zusammenarbeit

mit ,Beter door Beeld”
bieten wir Naturfilme
an. Diese wirken
beruhigend und

haben einen hohen
Wiedererkennungswert.
Die Filme vermindern
Angst und Unruhe.
ZudemforderndieFilme
die Einhaltung des Tag
und Nachtrhythmus.

Mini-Menu

Kleines Softwarepaket
zum Thema Tierwelt.
Entdecken Sie
gemeinsam die
verschiedene Tiere.
IstdasLieblinstierdabei?
Folgende Applikationen
sind enthalten:

+ Memo-Spiel

« Puzzle

Sandspiel

Galerie

Themenspiel
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