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Paket mit dem Schwerpunkt Reminiszenz und gemeinsames Erleben. Das Erinnerungsmenü bietet vertraute
Bilder, Geräusche und Fotos, die das Gedächtnis stimulieren und die Kommunikation fördern. Ideal um den 
Klienten und seine Lebensbiografie besser kennenzulernen. 

Jukebox 
25 internationale Hits aus 
den 50er Jahren 

Memo-Spiel
Das Memo-Spiel trainiert 
bestens das Gedächtnis. 
Mehrere Kategorien wer-
den per Zufallsgenerator 
ausgewählt. Finden Sie 
alle Pärchen? 

Erzählkarten
Interaktive Abbildungen 
mit Fragen.

•	 Tante-Emma-
Laden: Was war ein 
Fünfmarkstück wert?

•	 Jugendzimmer: 
Wie war Ihr Zimmer 
früher eingerichtet?

•	 Wohnzimmer:  
Hatten Sie auch 
einen Nierentisch?

•	 Werkstatt: Wofür 
braucht man eine 
Schmiege?

Puzzle
Puzzeln auf verschiede-
nen Niveaus. Vertraute 
Themen, die die Fantasie 
anregen. Es handelt sich 
um eine vereinfachte 
Variante, da die Lös-
ung im Hintergrund zu 
erkennen ist.

Alte Werbespots
Hat die Reklame einen 
so großen Eindruck 
hinterlassen, dass die 
Bewohner sie noch 
immer erkennen? 

Sprichwörter
Verbinden Sie die beiden 
Teile der Sprichwörter 
miteinander. 
Beim richtigen 
Zusammensetzen 
erscheint das Sprichwort, 
um gemeinsam darüber 
zu sprechen.

Deutsche Hits
Musik aus den 50er/60er 
Jahren. Eine Auswahl 
diverser Künstler.

Alte Kinderlieder
Alte Kinderlieder zum 
Mitsingen.

Geld einsammeln 
D-Mark und Euro 
sortieren. Sie können 
aussuchen, ob Münzen 
oder Geldscheine auf 
dem Tisch liegen sollen. 

Erinnerungen
Eine große Anzahl an 
Fotos, die Erinnerungen 
an alte Zeiten wecken 
und zu Gesprächen 
anregen. Diese 
Applikation unterstützt 
und hilft zu erinnern. 

Familienfilme
Alte Aufnahmen von 
früher zu verschiedenen 
Themen.



Softwarepaket mit Applikationen für Menschen mit einer schwereren Form von Demenz. Die Applikationen 
stimulieren die Feinmotorik mit einfachen Spielen, die miteinander gespielt werden können. 
Kognitives Niveau 1-3 Jahre.

Noppenfolie
Lassen Sie alle Noppen 
platzen und lauschen Sie 
dem lustigen Geräusch, 
das dabei entsteht. 

Schattenspiel
Raten Sie, von welchem 
Gegenstand Sie hier die 
Silhouette sehen können. 
Durch Berühren der 
Silhouette erscheint der 
Gegenstand.

Sandspiel Alltag
Ist der Sand weggefegt, 
erscheint das Foto eines 
alten Gegenstandes.

Blumenspiel
Tippen Sie auf die Blu-
men, sobald sie auf dem 
Bildschirm erscheinen 
und lassen Sie sie so 
verschwinden.

Zaubern
Zaubern Sie mit Ihren 
Fingern bunte Objekte 
auf den Bildschirm.

Fingerfolger
Berührt man den 
Bildschirm, kommen 
kleine Tierchen auf einen 
zugeflogen, gekrabbelt 
oder geschwommen. 

Sandspiel Tiere 
Unter dem Sand kommt 
das Foto eines niedlichen
Tieres zum Vorschein. 
Können Sie die Katze 
miauen hören?

Sandspiel Babies
Wischt man über den
Bildschirm, erscheint das
Foto eines Babys. Hören
Sie das fröhliche Lachen?

Sammelspiel
Legen Sie verschiedene 
Gegenstände, zum 
Beispiel leckere 
Süßigkeiten, in die 
richtige Reihenfolge. 

Wurf-und Fangspiel
Gemeinsam Bälle werfen. 
Volleybälle, Fußbälle
und Luftballons können
in verschiedenen
Geschwindigkeiten
ausgewählt werden.

Xylophone
Vier digitale Xylophone, 
zum gemeinsamen 
Musizieren. 



Paket mit Applikationen für die ganze Familie. Die Interaktion zwischen Großeltern und Enkelkindern wird 
gefördert. Interaktive Spiele begünstigen die Feinmotorik. Kognitives Niveau 4-10 Jahre.

Maulwurfjagd
Hauen Sie die Maulwürfe 
zurück in ihre Löcher.

Schattenspiel
Raten Sie, von welchem 
Gegenstand Sie hier die 
Silhouette sehen kön-
nen. Durch Berühren der 
Silhouette erscheint der 
Gegenstand..

Sortieren
Sortieren Sie die 
Legosteine oder 
Briefmarken auf dem 
Bildschirm.

Süßigkeiten suchen
Suchen Sie sich die 
passenden Süßigkeiten 
heraus. Die Applikation 
enthält drei verschiede-
ne Schwierigkeitsstufen.

Malen
Mit zwei Farbpaletten,
auf denen Sie Farben 
auch miteinander 
mischen können. Ob 
Ausmalbilder oder eine
leere Leinwand – Lassen 
Sie Ihrer Kreativität freien 
Lauf.

Air-Hockey 
Schieben Sie den Puck in 
das Tor Ihres Gegners.

Suchspiel
Suchen Sie die richtigen 
Punkte auf dem Tisch. 
Spielbar auf verschiede-
nen Niveaus.

Babyfotos
Fotocollage von Babys 
mit entsprechenden 
Geräuschen.   

Puzzle
Kinderpuzzle auf 
verschiedenen Niveaus. 
Vertraute Themen, die 
die Fantasie anregen.  

Ballonstechen
Durchstechen Sie alle 
Ballons, die auf dem 
Bildschirm erscheinen. 

Klavier
4 digitale Klaviere, 
zum gemeinsamen 
Musizieren

Kombinationen
Verbinden Sie die 
richtigen Kombinationen 
miteinander.

Rechnen
Schieben Sie die Rechn-
ung zum richtigen
Ergebnis.



Softwarepaket mit klassischen Gesellschaftsspielen. Die Anzahl der möglichen Teilnehmer variiert je nach 
Spiel. Viele Spiele haben unterschiedliche Schwierigkeitsstufen – hierdurch wird das Paket einer sehr breiten 
Zielgruppe eröffnet. 

Bingo
Die Zahlen kommen nach 
und nach zum Vorschein. 
Wer ruft als erstes laut 
„Bingo“?

Mastermind
Das klassische Logikspiel. 
Welcher geheime Farbcode 
verbirgt sich hinter den 
Fragezeichen?

Jakkolo
Die Steinchen werden 
durch die Tore 
geschoben. Die Tore 
bringen unterschiedlich 
viele Punkte. Der 
niederländische Klassiker 
„Sjolen“ bringt viel Spaß.

Wörter suchen
Hier verstecken sich 
allerhand Wörter. Können 
alle gefunden werden? 
Auf drei verschiedenen 
Niveaus zu spielen. 

Vier gewinnt
Die Steinchen werden 
nacheinander in die Reihen 
fallen gelassen. Wer hat als 
erster vier in einer Reihe? 

Domino
Steinchen mit der gleichen 
Augenzahl können 
aneinandergelegt werden. 
Wer als erster keine Steine 
mehr hat, hat gewonnen!

Mensch ärgere 
dich nicht

Das Brettspiel für Jung und 
Alt! Wer ärgert sich am 
meisten und wer hat am 
schnellsten alle Figuren im 
Haus?

Rommé
Straßen einer Farbe und 
Gruppen mit der gleichen 
Ziffer legen.  Wer keine 
Steinchen mehr hat, ist der 
große Sieger. 

Schach
Der Klassiker unter den 
Denkspielen. Hält den Geist 
fit und jung. 

Dame
Das klassische strategie-
spiel, mit dem man wirklich 
jeden begeistern kann.

Tic-Tac-Toe
Kreise und Kreuze werden 
abwechselnd gesetzt. Wer 
drei in einer Reihe hat, hat 
gewonnen!

Höher, niedriger
Es erscheint eine Ziffer auf 
dem Bildschirm. 
Ob die nächste Ziffer wohl 
höher oder niedriger ist?



Musik aktiviert unser ganzes Gehirn. Klänge sind ein kraftvolles Mittel, um Emotionen zu wecken. Singen 
und tanzen Sie zu den größten Hits der 60er, 70er und 80er Jahre. Genießen Sie klassische Musik oder testen 
Sie Ihre Musikkenntnisse mit dem Intro-Quiz!

60er Jahre
Bunt und stürmisch waren 
die 60er Jahre. Genießen 
Sie die Musik dieser Zeit. 

Intro-Quiz
Testen Sie Ihr Wissen! Zu 
welchem Lied gehört das 
Intro?

80er Jahre
Schunkeln und mitsingen! 
Lassen Sie sich begeistern 
von dem schrillen Sound 
der 80er Jahre. 

70er Jahre
Bekannt aus den Discos 
und der Hitparade – Tanzen 
Sie mit zu den großen Hits 
der 70er Jahre.

Klassische Musik
Genießen Sie wundervolle 
klassische Musik.



Dreizehn fordernde und aktivierende Spiele, die wirklich jedem zum Lachen bringen. Das Lächelmenü 
wurde speziell für Menschen mit einer geistigen Behinderung entwickelt. Für jedes Level sind verschiedene 
Spiele verfügbar, sodass jeder teilnehmen kann!

Eisenbahn
Die Schienen der Eisen-
bahn liegen kreuz und 
quer verteilt. Wer kann 
dem Zug helfen an sein 
Ziel zu kommen?

Feuerwerk
Zaubern Sie ihr eigenes 
Feuerwerk!

Magnetfinger
Die lustigen Objekte auf 
dem Bildschirm folgen 
fröhlich Ihrem Finger. 

Suchbilder
Worin unterscheiden sich 
die beiden Bilder? Drei 
verschiedene Niveaus.

Kaleidoskop 
Berühre Sie den Bild-
schirm und die schön-
sten Farben und Formen 
kommen zum Vorschein. 

Kinderlieder
Singen Sie zu bekannten
Kinderliedern mit.

Malen nach Zahlen
Verbinden Sie die Punkte 
miteinander. Welche 
Formen verbergen sich 
dahinter?

DJ-Pult
Mischen Sie auf dem DJ-
Pult Ihre eigene Musik. 

Stauspiel
Das rote Auto steht im 
Stau. Verschieben Sie 
die anderen Autos, um 
dem roten Auto den 
Weg frei zu machen. Vier 
unterschiedliche Niveaus.

Krokodil mit 
Zahnschmerzen

Das Krokodil hat Zahn-
schmerzen. Gehen Sie 
auf die Suche nach dem 
schmerzenden Zahn, 
aber passen Sie dabei 
gut auf, dass das Krokodil 
nicht zuschnappt.

Kobolde Fangen
Der Wald ist verzaubert. 
Berühren Sie die 
Kobolde, um sie wieder 
verschwinden zu lassen. 

Entdecken
Welches Tier versteckt 
sich dort im Wald? 
Welches Geräusch 
macht die Kuh auf dem 
Bauernhof? Spielerisch 
entdecken und lernen.  



Paket mit dem Schwerpunkt Gedächtnistraining, in welchem die großen Themen des Lebens vorkommen. 
Das Haus von Alijn mit über 10.000 vertrauten Bildern, Geräuschen und Gebrauchsgegenständen, die 
Erinnerungen wachrufen und gute Gespräche anregen. 

Zirkus FesttageWehrdienst Geburt

Frühjahrsputz Im WohnzimmerIn der Küche Aufwachsen

Trauern SpielenSchule Sport und Spiel

Heiraten Vor dem SpiegelUrlaub



Das Lebendige Bilder Menü umfasst 17 beruhigende „Slow-Motion“ Filme mit einer durchschnittlichen 
Länge von 30 Minuten - aufgeteilt in drei verschiedene Reizstufen.

Feuerwerk

Enten QuallenLagefeuer Regen

Dünen FrühlingHerbst Mühlen

Tropischer Regenwald

Amsterdam

Winter

Paris

Fische

Brüssel

Sommer

Rom



Das Lebensbuch wurde entwickelt, um De BeleefTV auch personalisiert nutzen zu können. Mittels 
eines USB-Sticks kann man lokale Informationen sammeln. Die Möglichkeiten sind hierbei grenzenlos. 
Beispielsweise könnten Sie ein kleines Stadtarchiv aufbauen, oder Fotos und Videos von Aktivitäten 
und Ausflügen mit den Bewohnern präsentieren. 

Mit dem Lebensbuch entstehen auch Raum und Aufmerksamkeit für die Lebensgeschichte des 
Bewohners. Viele Menschen mit Demenz haben das Bedürfnis, auf ihr Leben zurückzublicken und 
Erfahrungen zu teilen. Es kann für den Bewohner gut sein, den Raum, die Gelegenheit und die Zuhörer 
zu bekommen, über die eigene Lebensgeschichte zu sprechen. Mit dem Lebensbuch möchten wir das 
Pflegepersonal sowie die Bewohner und ihre Angehörigen dabei unterstützen.

Schauen Sie sich Ihr eigenes 
Lebensbuch an

Automatisch abspielen



Filmprojekt von Sophie Rosentreter für Menschen mit Demenz. „Ilses weite Welt“ bietet Inspiration, um ge-
meinsam Augenblicke voller Lebensfreude zu erfahren. Die speziell konzipierten Filme und Fotokarten sind 
im medhochzwei Verlag erschienen und tragen das Motto „Demenz mit Leichtigkeit begegnen.

Filme

Fotokarten

Garten Hunde

Ein Tag im Tierpark Hunde -
unsere treuen Freunde

Haushaltsglück

Prominente lesen 
Märchen

Unser schöner 
Garten

Musik -
gemeinsam singen



Zu dem De BeleefTV gehört standardmäßig das Internetpaket als Erweiterung zu den verschiedenen 
Softwarepaketen. 
Optional stehen Ihnen noch der Naturfilm „Beter door Beeld“ sowie unsere Mini-Menüs zur Auswahl.

Internet Beter door Beeld
Naturfilme

Natur
Mini-Menü

Kleines Softwarepaket 
zum Thema Natur. 
Erfreuen Sie sich an 
schönen Landschaften 
und hübschen Bäumen 
und Blumen. Folgende 
Applikationen sind 
enthalten: 
•	 Memo-Spiel
•	 Puzzle
•	 Sandspiel
•	 Blätter fangen
•	 Blumenwiese
•	 Automatisch 

abspielen

Tiere
Mini-Menü

Kleines Softwarepaket 
zum Thema Tierwelt. 
Entdecken Sie 
gemeinsam die 
verschiedene Tiere.
Ist das Lieblinstier dabei?
Folgende Applikationen 
sind enthalten: 
•	 Memo-Spiel
•	 Puzzle
•	 Sandspiel
•	 Galerie
•	 Themenspiel

Sichere Verbindung mit 
dem Internet. Mit dieser 
Applikation können 
Sie auf eine sichere Art 
und Weise das Internet 
nutzen. Schauen Sie 
sich zum Beispiel 
Videos an oder nutzen 
Sie die Mediatheken 
der Fernsehsender. 
Zur einfacheren 
Handhabung werden 
Tastatur und Maus 
mitgeliefert. 

In Zusammenarbeit
mit „Beter door Beeld“
bieten wir Naturfilme
an. Diese wirken
beruhigend und
haben einen hohen
Wiedererkennungswert.
Die Filme vermindern
Angst und Unruhe.
Zudem fördern die Filme
die Einhaltung des Tag 
und Nachtrhythmus.


	Erlebnis Menü
	Zauber Menü
	Familie Menü
	Die Spielebox
	Jukebox Menü
	Lächel Menü
	Haus van Alijn Menü
	Lebendige Bilder
	Lebensbuch
	Erweiterungen

	Knop 18: 
	Knop 20: 
	Knop 21: 
	Knop 28: 
	Knop 27: 
	Knop 23: 
	Knop 22: 
	Knop 16: 
	Knop 24: 
	Knop 32: 
	Knop 26: 


